17 0URQUOI UN TEL PROJET ?

® Besoins des éleves

e Mieux connaitre une période
e Eveiller le regard et susciter I'intérét
e Exercer sa créativite
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PROBLEMA“QUE . Comment impliquer les eleves de

maniere active dans la découverte d’'une période historique a
I'aide de moyens culturels et artistiques ?

OBJECTIFS

COMPETENCES




PRESENTATION GENERALE
dispositif
planification des activites

e De janvier a mars : Serious game

e En mars : |la journée medievale



Posture des enseignants

Posture des éleves



interdisciplinarité Moyen age serious game

visites

Ateliers

travail en groupes

journée de cl6ture

travaux manuels

arts et culture
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% Des apprentissages transdisciplinaires et specifiques

% Entreprise collective avec intervention de partenaires
extéerieurs

< Un ensemble de taches ou les éleves sont
impliqués et actifs



PRODUCTIONS FINALES REALISEES PAR LES ELEVES

‘. >:=.(§)' lors de la journée mediévale

Chant médieval en latin ; Rythme

Coffre fort ; blason ; lettrine
- Une saynete ; unreécit

- Questionnaire final



Problemes identifies et points a ameliorer
% Dérive techniciste

% Collaboration

«» Evaluation, Remédiation




