Tutoriel

CONCEPT

Plus besoin de parler pour communiquer !

Dans Concept, le but est de deviner des mots au moyen d'associations
d'icones.

Exemple:

Bl

Bitiment  +  Métal +  Triangle

Blew *  Blanc + Rouge
[3417 10} B 3suodzy

Vous l'avez remarqué, un pion est placé a c6té de chaque icne.
2 est le concept principal (ce que 'on cherche).

1 1 [ I sont des sous-concepts qui donnent des indices
supplémentaires définis par les carrés de la méme couleur.
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Envie de découvrir Concept et vous
n'avez pas la boite a la maison?

|l vous suffit d'imprimer en couleur les pages

de ce Print &Play et de les couper en suivant

les pointillés. Vous obtiendrez 30 cartes de
Concept a deviner !

A vous de jouer !

*  Sivous jouez seul, prenez votre temps et essayez de trouver la
bonne réponse. La solution se trouve a la fin.

*  Sivous jouez a plusieurs, ¢a va se corser ! Posez une carte
Concept sur la table, visible par tous. La premiére personne qui
donne une réponse tout haut va voir la solution  la fin.

Une bonne réponse et c'est gagné ! Une mauvaise réponse et Cest
['élimination du joueur pour cette carte 3. Les autres joueurs continu-
ent et essaient de trouver la bonne réponse.

Le joueur qui aura deviné le plus de cartes sera déclaré vainqueur.

Bon amusement !



Protection
Pluie

Véhicule marin

Mécanique
Groupe
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i Liquide

m'ﬁﬁ

i Enfant Eclair

Téte

Dedans
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Fictif Fétes

Alimentaire" Liquide

Négatif
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Religion Fictif

Nourriture
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Soleil

Musique Malheureux

Nourriture

Cylindre

(inéma Masculin Vétements

Oeil Noir
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Heureux

Télévision

trait-cassé

Pyramide

Gros Torse Bas
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Fictif

Expression Métier

(inéma

Bois

Trait-droit

Spirale

Gauche Droite
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(inéma

Bras

Expression

Concept
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Expression Téte Nuit

Made in Belgium
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T o o = | B2 'z |8 ! Vvez-vous aime jouer
= = & g &£ 5 3§ =2 2 2 : s
5 &g F @ 5 = 8§ @ 3 & | a Concept
T 2 £ 2 E = ® 32 &8 ! .
T 2 = 3 g = = Print & Play 2
S F & |
= A 8 & ®” & K & 78 ® Découvrez l'original et jouez & Concept !
Principe du jeu: Avec Concept, c'est & vous de placer les pions sur
les icones du plateau afin de faire deviner le mot aux autres joueurs.
On pioche une carte et on choisit un mot a faire deviner aux
2 autres joueurs en saidant des icones du plateau de jeu.
a 9_) ! . . ’
SE T £ g E B . oz & 4 & On posetoytd’abprdle pion “?" qui représente
i 8 B g 2 & £ & 2 5 5§ | le mot a faire deviner. En posant des cubes de
) = = 1 ~ L. .
g5 ° = § 2 8 2§ = : B laméme couleur, on apporte des précisions au
] S ..
0 2 i concept principal.
Eos @2 o2 o»m 2 = o = On peut, si on le désire, développer avec des
@ sous-concepts en posant les pions “I" et les cubes
! N correspondants.
i Pour plus d'informations, rendez-vous sur
1 www.concept-the-game.com
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